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Instructions d’'utilisation

VIDECPAC Y- G7400




Instructions d’utilisation

VIDECPAC -

Cartouche Videopac
Cardan Antenne
Lﬂgement pour cartouche

Prise de sortie DIN RVE.
Prise DIN pour commande
manuelfe

Commande manueffe
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Prige secteur \
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Commutateur
ma rchefarrét

Clavier

Les touches de la rangée
supérisure sont réservées a
I'emplai de I'Interpréteur
Baslc, Microsoft®.Leurs

e .. _,, fonctions sont expliquées en
bouton "action”™  ygtail dans le mode d'emplol

Manette

correspondant.
Prises pour ccrn/-lmande rrlanuelle P:ise RYB & A "arrigre de votre
Z = ; ordinateur de jeu, vous

trouverez deux prises DIN {6
broches) pour les commandes

manuelfes et une prise DIN (8
broches) servant de

c:anneg(:taur de sortie RVE,




Suivez attentivement ces instructions
pour mettre en service votre jeu
Videopac +

Le jeu Vidéopat + peut se raccorder & votre téléviseur :
- spit par la prise antenne
- soit par la prise péritélévision {avec un cordon optionnel}

Pour le raccordement par I'antenns le jeu Vidéopac + émet un signal de Télavisian aux
normes L' Couleur Secam en WHF, bande 1, canal 4 ou C', 625 lignes.

Pour le raccordement par la prise péritélévision la jau sart las signeux R.V.B. (Rouge Vert
et Bleu) et de fonetian.

| MISE EN SERVICE |

1t ppération

Raccorder les commandes manualles sur les prises DIN
6 broches du jeu.

. i" * 262%\;

2¢ opération

Raccarder la priss secteur & une prise de courant 220 V,

3* opération

Intradulre une cartoucha VIDEOPAC dans le logement
prévu & cet effet sur le jeu.

4+ gpération

Mettre le jeu en marche en appuyant sur le commuta-
teur Marche/Arrét

Se gpération

Mettre en marche vatra taléviseur (réglar lumiére, con-
traste, couleur et son & mi-coursel

G apération . B e

Appuyer sur la touche DEPART [£] de votre jeu. i3 2 N AR

=4 1% e 0 Ey OO i

Vous devez maintenant régler votre téléviseur pour qu'il
ragoive "image de votre jeu VIDEOPAC.




Branchement du jeu sur le téléviseur

. A. PAR LA PRISE ANTENNE.
Munissez-vous du mode d'emploi de votre téléviseur

al Brancher sur I'entrée d'antenne VHF (en général orange] du
télévisaur le cordan antenne du Jeu vidéo, Dans [8 cas ol votre
téléviseur ne dispose que d'une entrée d'antenne, débrancher
I'antenne T.V. pour ¥ brancher le cordon antenne du jeu.

b} Commutataur situd sous la jeu

A mattre sur |a pasition 2 pour las télévisaurs courants.
A placer sur position 1 pour lgs anciens téléviseurs
multistandards.

¢l Préselectionner sur le téléviseur un programme non uwtilisé et permeattant la réception
an VHF - Bande 1 - Canal 4 ou C’ et 625 lignes.

d] Réglage an 625 lignes :
différents cas peuvent se présantar :

. télgviseur actual nouvellas nermaes uniguemsent 625 lignes :
aucun rédglage & faire.

- téldviseur parmaettant la récaption des anciennes (AN) &t nouvellas normas
1NN :
placer [z commutateur AMN-NN sur NN {voir mode d'emploi du téléviseur],

- télévizaur équipé de touches pré-programmées en 819 lignes ou 626 lignes :
choisir une touche B25 lignes (voir mode d'emplol du télévisaur).

- téléviseur &quipd d'un commutateur 819 L - 625 L : placer |a commutateur
en 826 llgnes.

@) réglage en VHF - Bande 1 - Canal 4 ou &’
Quwrir la trappe ou le tiroir de préréglage et placer le commutateur de bande
du programme précédemment présdlactionné sur bande 1 (sur cartains T.V.,
ce réglage se fait directeament & partir de la touche préselactionnés - vair le mode
demploi de votre T.V.).

Cas particuliers |

- I&ldviseur & recherche autamatlgque de programme {suivra la procédure indiquee dahs
e mode d'emplai du téléviseur),

f} Recharcher & I'aide de la molette correspondante "accord parfait entre I'émission du
jau Vidéopac + et le récepteur da télédvision “*Cuel jeu 7' doit apparaitre en couleur sur
|"écran.

g) i ls téléviseur est bien réglé, on entend un son quand on appuie sur la tauche (A ]
(DEPART) du clavier du vidéo-jeu.

Attordion : Pour que |'installefion du jeu téléviaé soit eonforme & (o norme NE-C 91 110, Il es1 impératif que 1n-
tanne VHF =olt débranchée du téléviseur lorsquo lo jeu ezl en setvice.

L attentlon de 'utillsataur st arfirée sur les rlaques da poursuites auxguols il 5'exposs en ne raspeciant pas la mode
da branchemeant ndiqué cl-dassus.




B. RACCORDEMENT PAR LA PRISE PERITELEVISION ; o 0

- Veérifier que le téléviseur est bien équipé de la prise
peritélévision (21 broches. Situee en général & ['arrigre
de I'appareil.} d

- Procurez-vous auprés de votre vendeur le cordon pérl- G/ '
© telévision référence : 3111 178 §700 [T

“-"-.
Y Pisa pdrsditvision

=]

- Raccorder la fiche DIM 8 broches du cordon & la prise DIN & brochss du jeu vidéo puis .
la prise péritélévision du cordon & celle du télévisaur.

- Mata : Bour retrouver I'utilisation normale du téléviseur, vous deves soit arrdtar le jeu vidéo
{commutateur MarchefAredt] soit débrancher la prise péritéldvision.

Remarques ;
A Avec ce jeu Vidéopac +, vous pouvez utiliser toutes les cartouches Vidéopac et Vidéopac + &
Fexception des cartouches numéras 5 - 31 et 40.

B Votre jeu Yiddopac + renferme des circuits électroniques extrémement complexes.
Il doit &tre manipulé avec précaution.
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. BRANCHEMENT DU JEU SUR LE TELEVISEUR

“Au paragraphe b} Commutateur situ€ sous le jeu

lire :

A mettre sur la position | pour les

téléviseurs courants, :
—=[io3
HTITINNHY

4 placer sur position 2 pour les
anciens t&léviseurs multistandards.
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Mise en place du module
ordinateur personnel

Vidéopac+ C7420
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Le Module Crdinateur Personnel C7420 se branche sur
I'ordinateur de jeu Videopacst en suivant les instructions:

EeEn ..

T

i

1 Prenez le module en tournant vers vous la grille
sambre. Le cordon noir et la cariouche de connexion se
trouvent maintenant a volre gauche.

2 Insérez las patles de fixation (A) dans les orifices de
refroidissement a |'amiére de la conscle, de telle sorte
que la module g’applique sur tout larriére de |a console.

3 Appuyez doucement sur |g module jusqu'a ce qus les
palles (A} s'accrochent aux bords supérieurs des fentes.
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Il sa peut que vous possédiez le clavier "A". Dans ce cas,
voicl la correspondance des fonctions:

r's = SHIFT
@ = LoCK
STOP = BREAK
oul = YES

NON = NO

EFF! ~ CLEAR
ENT = ENTER
A = RESET

ESPACE = SPACE



AVYVERTISSEMENT

Le C7420 est équiﬁé d*une interface permettant la sauvegarde et 1a reproduction
des programmes que vous aurez réalisés sur votre propre extension.

Dans le but de faciliter la lecture de vos cassettes, i1 est fortement conseillé
d'utiliser le magnétgphone qui a servi a 1'enregistrement.

Comme vous le verrez au chapitre 3, page 31 de votre manuel d'instructions,
certains messages d'erreur peuvent néammoins s'afficher sur votre Ecran ; :
il convient alors :
' - soit de vérifier 1'8tat des tdtes de lecture de votire magn&tophone, -
- soit d'agir sur les réglages de volume et de tonalita.

Le meilleur niveau de sauvegarde et de reproduction peut &tre obtenu en utilisant
les maghétophones PHILIPS D6600/30P - D6620/30P cu SCHNEIDER TR3644.

Mais, bien entendu, bon nambre de magnétaphones disponibles sur le marché peuvent *
également comvenir,
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